Points forts

Quelles sont les nouveautés apportées par l’extension ?

Wrath of the Lich King ajoute encore aux riches fondations établies par World of Warcraft et The Burning Crusade, offrant aux joueurs de nombreux nouveaux contenus à explorer. Le rude et inhospitalier continent du Norfendre, résidence du roi-liche et de ses serviteurs morts-vivants, sera dévoilé sur la carte du monde, et pour faire face aux nouveaux défis qu’ils y trouveront, les joueurs devront progresser jusqu’au niveau 80, acquérant de puissants talents et techniques au fil de leur parcours. 

De plus, Wrath of the Lich King introduira la classe de héros de chevalier de la mort dans World of Warcraft. Une fois certains critères remplis, les joueurs pourront créer un nouveau personnage chevalier de la mort, qui commencera à un niveau élevé. En outre, les batailles Joueur contre joueur atteindront un nouveau degré d’intensité avec l’introduction d’armes de siège et de bâtiments qui pourront être détruits, sans oublier un nouveau champ de bataille. Il y aura aussi une abondance de nouveaux donjons, quêtes, monstres, objets et recettes, ainsi qu’un nouveau métier, l’inscription.
L’extension inclura aussi de nouvelles options de personnalisation des personnages. Nous aborderons plus en détail toutes ces fonctionnalités dans les mois à venir.

Quelle sera la place de la classe de chevalier de la mort dans le jeu ?

Le chevalier de la mort associe les prouesses guerrières à de sombres énergies nécromantiques. Les joueurs connaissent peut-être déjà le chevalier de la mort à travers de précédents jeux Warcraft – le plus récemment, lors des campagnes de Warcraft III: Reign of Chaos et de l’extension The Frozen Throne, l’ancien paladin Arthas est devenu un chevalier de la mort et a dévasté Azeroth et Norfendre avant de fusionner avec l’esprit de Ner’zhul pour devenir le roi-liche. Le chevalier de la mort est la première classe de héros à apparaître dans World of Warcraft ; une fois certaines conditions remplies, les joueurs déverrouilleront la possibilité de créer un nouveau personnage chevalier de la mort, qui débutera dans le jeu à un haut niveau d’expérience. Nous explorons actuellement différentes options de jeu pour étudier comment le chevalier de la mort jouera et les techniques dont il disposera. Nous révélerons davantage d’informations sur cette nouvelle classe au fur et à mesure que nous progresserons dans son développement.
Le chevalier de la mort aura-t-il des techniques tirées des précédents jeux Warcraft ?

La façon dont nous avons représenté les chevaliers de la mort dans les précédents jeux Warcraft est évidemment une source d’inspiration, mais nous sommes encore en train de déterminer comment reproduire au mieux l’esprit de cette classe à l’intérieur de la mécanique de World of Warcraft, et nous ne nous sommes pas encore arrêtés sur des techniques précises.
Quel rôle jouera le chevalier de la mort dans les groupes et les raids ?

Pour parler généralement, on peut considérer le chevalier de la mort comme un type de classe qui à la fois inflige des dégâts et joue le rôle de « tank », mais il aura naturellement aussi différentes techniques spécifiques.
Quelles races pourront jouer des chevaliers de la mort ?

Nous n’avons pas encore pris notre décision finale concernant les races qui pourront être des chevaliers de la mort. Cependant, cette classe sera disponible à la fois dans l’Alliance et dans la Horde.
Y aura-t-il des classes de héros supplémentaires dans l’avenir ?

Oui, nous avons tout à fait l’intention d’ajouter plus de classes de héros dans l’avenir, mais pour l’instant nous nous concentrons sur l’extension en cours.
Quelle est l’histoire derrière cette extension ?

Les joueurs ont visité Norfendre pour la dernière fois dans l’extension de Warcraft III, quand Arthas Menethil a fusionné avec l’esprit de Ner’zhul pour devenir le roi-liche, l’une des entités les plus puissantes de l’univers de Warcraft. Il rumine à présent au sommet du Trône de glace, loin dans les profondeurs de la citadelle de la Couronne de glace, serrant dans son poing la lame runique Deuillegivre, et rassemble les armées de morts-vivants du Fléau. Dans Wrath of the Lich King, les plus grands champions de l’Alliance et de la Horde lutteront contre le Fléau au milieu des vents hurlants et des étendues de glace déchiquetée, et ils finiront par affronter le roi-liche lui-même.
Les personnages auront-ils l’occasion de rencontrer Arthas lui-même ?

Les personnages vont s’engager dans des escarmouches avec les serviteurs d’Arthas dès l’instant où ils poseront le pied en Norfendre. Sa présence sera constante tout au long de la progression des joueurs dans le contenu de l’extension, dont le point culminant sera le face à face avec le terrible roi-liche en personne.
Pouvez-vous parler de quelques nouveaux talents et techniques qui deviendront disponibles du niveau 70 au niveau 80 ?

Comme ce fut le cas lors de la montée des personnages vers le niveau 70, les joueurs auront accès à un assortiment de nouveaux talents et techniques puissants et exaltants au cours de leur progression du niveau 70 au niveau 80. Cependant, il est encore trop tôt pour en parler de manière précise.
Combien de temps prendra la progression du niveau 70 au niveau 80 ?

Nous sommes satisfaits du rythme de la progression entre le niveau 60 et le niveau 70 dans The Burning Crusade, et nous avons l’intention de suivre une approche similaire pour Wrath of the Lich King. Cependant, le temps exact qu’il faudra aux joueurs pour atteindre le niveau 80 variera considérablement en fonction du style de jeu de chacun.
Que pouvez-vous révéler au sujet du Norfendre ?

La première zone du Norfendre que nous présentons est le Fjord hurlant, une région de prairies donnant sur d’énormes falaises à l’extrémité sud-est du continent. Avec la Toundra boréenne, il constitue la ligne de front de la guerre contre Arthas, et les personnages auront à affronter ses serviteurs dès qu’ils poseront le pied en Norfendre. Plus tard, au cours de leur progression les personnages exploreront les collines des Grizzlys, le Cimetière des dragons et bien d’autres zones. Nous vous montrerons certaines de ces zones dans les mois à venir.
Quel est le niveau nécessaire pour pénétrer en Norfendre ?

Les joueurs de tout niveau qui auront acheté l’extension pourront visiter Norfendre. Cependant, tout son contenu a été conçu pour des personnages de niveau 68 et plus.
Combien y aura-t-il de nouveaux donjons dans l’extension ?

Le premier donjon que découvriront les joueurs est le donjon d’Utgarde, prévu pour cinq joueurs autour du niveau 70. Utgarde est habité par les Vrykuls, une race semblable aux Vikings-déterminée à convaincre de sa force le roi-liche, qui accorde aux plus valeureux de ces guerriers l’honneur de le servir au-delà du tombeau. Nous avons l’intention d’offrir un assortiment de donjons comparable à ceux de The Burning Crusade et nous révélerons davantage de détails sur certains d’entre eux dans les mois à venir.
Prévoyez-vous de conserver le modèle à 25 joueurs pour les raids ?

Oui. Nous sommes satisfaits des tactiques, de l’intensité et de la variété du modèle à 25 joueurs, et nous prévoyons de continuer sur cette voie.
Les nouveaux donjons auront-ils des versions héroïques ?

Oui. Nous avons le sentiment que les versions héroïques des donjons sont un très bon moyen d’ajouter un niveau de défi et de récompenses supplémentaires pour les joueurs expérimentés, et nous avons l’intention de continuer à créer ces variantes.
De quelles façons les joueurs pourront-ils davantage personnaliser leurs personnages dans l’extension ?

En plus des nombreuses nouvelles options de personnalisation offertes par toutes les armes et armures ajoutées par l’extension, nous proposerons des façons amusantes de modifier les personnages existants, notamment en ce qui concerne les danses et les coiffures, mais il est encore trop tôt pour en dire plus.
Que pouvez-vous révéler sur le nouveau métier qui apparaîtra dans l’extension ?

L’inscription permettra aux joueurs d’améliorer de manière permanente leurs propres sorts et techniques ainsi que ceux d’autres joueurs. Vous pouvez considérer ce métier comme s'il vous permettait d'enchanter vos sorts et vos techniques. Nous fournirons plus de détails sur le fonctionnement de ce nouveau métier dans les mois à venir.
À quoi les joueurs peuvent-ils s’attendre en ce qui concerne les combats Joueur contre Joueur dans l’extension ?

Les personages pourront prendre le contrôle d’armes de siège et les utiliser pour détruire les bâtiments du camp opposé, ce qui ajoutera encore à la complexité des batailles JcJ. Naturellement, nous fournirons des endroits intéressants où l’on pourra faire bon usage de ces nouveaux outils, et nous vous révélerons davantage d’informations sur eux dans les mois à venir, ainsi que sur le nouveau contenu de champ de bataille qui sera ajouté.
Pouvez-vous donner un aperçu des nouveaux objets et recettes de l’extension ?

Il y aura des centaines de nouvelles recettes et des milliers de nouveaux objets disponibles, mais nous ne pouvons pas encore donner d’exemples précis. 

Y aura-t-il des améliorations graphiques ?

Oui. Nous travaillons actuellement à des améliorations techniques dans les graphismes du jeu, et nous en dirons davantage dans les mois à venir.
Combien de zones y aura-t-il dans l’extension ?

Norfendre sera à peu près équivalente à l’Outreterre en termes de taille et d’envergure.
Y aura-t-il de nouvelles scènes cinématiques ?

Oui, notre département cinématique travaille dur à la préparation d’un nouveau film d’introduction pour l’extension.
Sortie/Disponibilité

Faudra-t-il posséder l’extension pour jouer avec les amis qui l’ont ?

De nombreux aspects de l’extension seront accessibles à tous les joueurs. Cependant, pour profiter de certains contenus, comme Norfendre, ou bien pour pouvoir jouer un chevalier de la mort, les joueurs devront acheter l’extension.
Y aura-t-il une phase de test beta ouverte pour l’extension ?

Nous n’avons pas encore déterminé si l’extension nécessitera un beta-test ouvert. Si nous décidons de procéder à une beta ouverte, toutes les informations seront publiées sur le site web officiel de World of Warcraft quand nous serons plus loin dans le processus de développement.
Quand l’extension sera-t-elle publiée ? Combien coûtera-t-elle ?

Nous n’avons pas encore annoncé de date de sortie pour l’extension. En revanche, nous prévoyons d’annoncer plus de détails, dont la date de sortie et le prix, sur le site web communautaire dans les mois qui viennent. Restez à l’écoute de www.wow-europe.com pour davantage d’informations.

Y aura-t-il une édition collector ?

Nous n’avons pas encore décidé s’il y aura une « Collector’s Edition » pour Wrath of the Lich King ou non. Nous annoncerons de telles informations à une date plus proche de la sortie du jeu.
Une version Mac sera-t-elle disponible en même temps que la version PC ?

Nous continuerons de faire en sorte qu’on puisse jouer avec une large palette de matériel. Cependant, nous n’avons pas encore déterminé quelle sera la configuration requise définitive.
Quelle sera la configuration système requise ?

Nous continuerons de faire en sorte qu’on puisse jouer avec une large palette de matériel. Cependant, nous n’avons pas encore déterminé quelle sera la configuration requise définitive.
Y aura-t-il un lancement global simultané pour l’extension ?

Nous savons que les joueurs du monde entier seront impatients de découvrir tout le nouveau contenu qui sera ajouté avec Wrath of the Lich King, et nous ferons tout notre possible pour que l’extension soit lancée simultanément à l’échelle mondiale. Cependant, il est toujours possible que des circonstances imprévues puissent retarder le lancement dans une région donnée. Nous communiquerons aux joueurs les dates de lancement pour chaque région dès qu’elles auront été finalisées.
Quel est le classement PEGI de l’extension ?

L’extension n’a pas encore été évaluée par le PEGI (Pan European Game Information). Cependant, nous pensons qu’elle recevra la même classification que le jeu World of Warcraft initial : « Adolescents (12 ans et plus) ».
